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Abstract 

This study aims to explore the implementation of Project-Based Learning (PjBL) using digital media in teaching 
maharah kalam (speaking skills) at MAN 1 Klaten. The research employs a descriptive qualitative method with data 
collection techniques including observation, interviews, and documentation. The research subjects include Arabic 
language teachers and students. The findings show that using digital media such as YouTube, Kahoot, Quizizz, 
and digital books can optimize the five main components of PjBL: fundamental questions, collaboration, product 
development, assessment, and reflection. The integration of digital media enhances students' creativity, 
collaboration, and understanding in oral communication. Additionally, digital technology provides extra 
motivation for students to actively participate and confidently use the Arabic language. This study concludes that 
digital media-based PjBL is an innovative approach to language learning in the modern era. Digital media not only 
enriches language learning but also facilitates interaction and language practice in authentic contexts. 
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 مستخلص البحث

ثانوية  المدرسة البإلى الوسائط الرقمية في تعليم مهارة الكلام    عتمدالم (PjBL) إلى استكشاف تنفيذ التعلم القائم على المشاريع  بحثتهدف هذه ال

الحكومية   والتوثيق.   1الإسلامية  والمقابلات،  الملاحظة،  خلال  من  البيانات  جمع  تقنيات  مع  نوعيًا  وصفيًا  منهجًا  الدراسة  استخدمت  كلاتن 

ال العربية والطلاب  بحثوشملت عينة  اللغة  الرقمية مثل.معلمي  نتائج البحث أن استخدام الوسائط     Quizizzو Kahoot و YouTube أظهرت 

، وهي: الأسئلة الأساسية، والتعاون، وتطوير المنتج، والتقييم، والتأمل. ساعد PjBL والكتب الرقمية يُمكن أن يعزز المكونات الخمسة الأساسية لـ

إضافيًا   تكامل الوسائط الرقمية في تعزيز إبداع الطلاب وتعاونهم وفهمهم للتواصل الشفوي. بالإضافة إلى ذلك، وفرت التكنولوجيا الرقمية دافعًا

العربية اللغة  استخدام  في  بالنفس  والثقة  الفعالة  للمشاركة  أن .للطلاب  إلى  الدراسة  نتائج  نهجًا   عتمدالم PjBL تشير  يُعد  الرقمية  الوسائط  إلى 

سياقا في  اللغة  وممارسة  التفاعل  أيضًا  تسهّل  بل  فحسب،  اللغة  تعلم  تُثري  لا  الرقمية  فالوسائط  الحديث.  العصر  في  اللغة  لتعلم  ت  مبتكرًا 

 .واقعية

 .، مهارة الكلام، الوسائط الرقمية، تعلم اللغة العربية(PjBL) التعلم القائم على المشاريع :الكلمات المفتاحية
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  المقدمة

في عصر العولمة وتطور التكنولوجيا، أصبحت مهارات اللغة أكثر أهمية لمواجهة تحديات  

اللغة تعلم  في  الأساسية  المهارات  بين  الثقافات. ومن  بين  في (Alrababa’h, 2024)التواصل  بما   ،

ذلك اللغة العربية، تبرز مهارة الكلام التي تشمل القدرة على التواصل الشفهي بطريقة صحيحة  

تتضمن عملية التعلم    . (Rizki, Abdurahman., Uus, Ruswandi., Muhamad, 2024)  .وجيدة

في   التطبيق  إلى  بالإضافة  الجمل،  وتركيب  والمفردات،  )المحادثة(،  النطق  على  تدريبات  هذه 

رسمية غير  أو  رسمية  كانت  سواء  متنوعة  الكلام، (Zare, 2020)مواقف  مهارة  تدريب  وفي   .

تتيح   التي  الجماعية  والمناقشات  التقديمية،  والعروض  الحوار،  مثل  شائعة  طرق  ستخدم 
ُ
ت

  ,.Muhammad, Ikbal., Dio, (Resta, Permana)للطلاب ممارسة التحدث بشكل نشط وتفاعلي.

Desi, 2024)    من خلال إتقان مهارة الكلام، يُتوقع أن يكون الطلاب قادرين على التواصل بشكل

والكتابة. والقراءة  الاستماع  في  مهاراتهم  يدعم  مما  العربية،  باللغة   Ulfah & Lathifatul)فعال 

Insaniyah, 2023)    ضروريًا أمرًا  المناسبة  التعلم  مكونات  تطبيق  يُعتبر  الهدف،  هذا  لتحقيق 

للطلاب بالنسبة  وهادف  فعّال  بشكل  التعلم  عملية  سير   .لضمان 

في عملية التعلم، هناك العديد من المكونات الرئيسية التي ترتبط ببعضها البعض وتدعم  

أساليب  التعلم،  مادة  التعلم،  أهداف  المكونات:  هذه  وتشمل  والتعلم.  التعليم  عملية  نجاح 

 ,Azka, Widhiasti., Muhammad) .التدريس، الوسائط ومصادر التعلم، وكذلك تقييم التعلم

Adnan, Fanani.,Najwa, Salim., Yandhy, Rizky, 2022).     دورًا المكونات  هذه  من  كل  تؤدي 

لتطوير   المحددة  الأهداف  وتحقيق  بفعالية  التعلم  من  الطلاب  يتمكن  أن  لضمان  أساسيًا 

مهاراتهم في الحديث باللغة العربية بطريقة تواصلية وسياقية. تشمل هذه الأهداف قدرة الطلاب  

العربية باللغة  المحادثة  سياق  وفهم  والتفاعل،  الأفكار،  عن  التعبير  مما (Yousif, 2023)على   ،

 .يمكنهم من التواصل بفاعلية في المواقف اليومية

التعارف،  مثل  أساسية  مفردات  التعليمية  المواد  تتضمن  الأهداف،  هذه  لتحقيق 

وغير   الرسمية  العبارات  الطلاب  يتعلم  كما  البسيطة.  الجمل  وتراكيب  اليومية،  الأنشطة 

عن   الاستفسار  أو  السوق  في  المحادثات  مثل  عملية  حوارية  مواضيع  إلى  بالإضافة  الرسمية، 

مدونات  (Alsous, 2025)الاتجاهات إعداد  مثل  إبداعية  مشاريع  من خلال  تطبيقها  يتم  والتي   ،

 .فيديو أو إجراء مقابلات

تعليمية   وسائل  استخدام  يتم  ووضوح،  جاذبية  أكثر  بشكل  المواد  هذه  فهم  ولتسهيل 

الصوت،   تسجيل  تطبيقات  المستخدمة  التعليمية  الوسائل  تشمل  مناسبة.  تعليمية  ومصادر 
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دمجة في العروض التقديمية 
ُ
لمساعدة الطلاب   (PPT) منصات الفيديو، وبرامج تحرير الفيديو الم

الفيديو   مقاطع  الرقمية،  القواميس  مثل  إضافية  ستخدم مصادر 
ُ
ت كما  مشاريعهم.  إعداد  على 

وتحسين   الطلاب  فهم  لإثراء  الأصليين  للناطقين  الصوتية  والتسجيلات  الحوارية، 

 (Mohammed, 2022).نطقهم

، حيث يعمل الطلاب  (PBL) الطريقة التعليمية المستخدمة هي التعلم القائم على المشاريع

عبر   تقديمي  عرض  إعداد  مثل  العربية،  باللغة  التحدث  يتضمن  مشروع  لإعداد  مجموعات  في 

، ينخرط  (Khoury-Metanis, 2022)وتقديمه أمام الفصل. من خلال هذا الأسلوب (PPT) برنامج

تطوير  على  يساعدهم  مما  زملائهم،  مع  ويتعاونون  الحديث  ممارسة  في  فعال  بشكل  الطلاب 

المباشرة التجربة  خلال  من  التحدث  في  لدى    .مهاراتهم  التحدث  مهارات  تحقيق  مدى  لتقييم 

إعداد  مثل  الطلاب،  يُعدّها  التي  المشاريع  نتائج  على  القائم  التقييم  على  الاعتماد  يتم  الطلاب، 

تنفيذ   أثناء  الجماعي  العمل  أداء  تقييم  إلى  بالإضافة  المقابلات،  إجراء  أو  الفيديو  مدونات 

مثل  .  (Afsah, 2021)المشروع معينة،  جوانب  لتحسين  التعليقات  تقديم  يتم  ذلك،  على  علاوة 

   .النطق، تراكيب الجمل، وسلاسة التحدث التي مارسها الطلاب أثناء الأنشطة

يمكن تطوير مهارات التحدث    ، )PJBL(من خلال تطبيق نهج التعلم القائم على المشاريع

لدى الطلاب بشكل فعال من خلال المشاريع التعاونية. ومع ذلك، لتعظيم إمكانات التعلم بشكل  

في   ا 
ً
وسياق صلة  أكثر  تعليمية  تجربة  لتوفير  مهمة  خطوة  الرقمية  التكنولوجيا  دمج  عد 

ُ
ت أكبر، 

في العصر الرقمي، أصبح التعلم المعتمد على التكنولوجيا خيارًا مناسبًا لتسهيل    .العصر الحديث

. ,Francis, Joice, Guvin, Felcida., Deepa)التفاعل وممارسة اللغة بطريقة أكثر مرونة وفعالية

نهجًا مبتكرًا في تدريس اللغة، حيث يركز   (PJBL) يوفر نموذج التعلم القائم على المشاريع  .(2024

في   يؤدي  مما  والتعاون،  المشكلات  حل  تتطلب  واقعية  مشاريع  خلال  من  الطلاب  إشراك  على 

لديهم التحدث  مهارات  تعزيز  إلى  المشاريع. (Ginusti, 2023) .النهاية  على  القائم    (PJBL)التعلم 

الكلام   مهارة  تعليم  لتعزيز عملية  كبيرة  إمكانيات  يمتلك  الرقمية  الوسائط  على   ,Faiz)المعتمد 

Nur, Ihsan, Arif., Khizanatul, 2023).    إلى مجموعة متنوعة من 
ً
توفر الوسائط الرقمية وصولا

أو نص، مما يساعد الطلاب على ممارسة   الموارد الأصيلة، سواء كانت في شكل فيديو أو صوت 

لا يدعم هذا فقط  . (Rahmawati et al., 2023) .التحدث في مواقف تواصلية واقعية ومختلفة

استخدام   في  للطلاب  الاجتماعية  المهارات  تعزيز  في  أيضًا  يساهم  بل  المعرفية،  المهارات  تطوير 

 .اللغة المستهدفة
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ن أن تطبيق نموذج التعلم القائم على المشاريع  استنادًا إلى الملاحظات الأولية للباحث، تبيَّ

PJBL المطلوب، مع وجود فجوات واضحة المستوى  إلى  التعرف  . لم يصل  البحث على  يركز هذا 

نموذج في  الأساسية  المكونات  الوسائط  PJBL على  استخدام  خلال  من  تحسينها  يمكن  التي 

الرقمية في تعليم مهارة الكلام )ماهره الكلام(، وكيف يمكن للوسائط الرقمية أن تدعم التعاون 

داخل العربية PJBL والتفاعل  باللغة  التحدث  في  ا 
ً
نشاط أكثر  ليصبحوا  الطلاب  يُحفز  تم . مما 

تنفيذ هذا النهج في التعليم مسبقًا، ولكن لوحظ نقص تركيز الطلاب أثناء تطبيق هذه الطريقة  

ال نموذجداخل  تطبيق  استكشاف  إلى  البحث  هذا  يهدف  الدراس ي.  على  PJBL فصل  المعتمد 

 .الوسائط الرقمية في تعليم مهارة الكلام باللغة العربية

في تعليم  (PJBL) أظهرت العديد من الدراسات فعالية نموذج التعلم القائم على المشاريع

 .اللغة

ل ـ ) Muid وفقًا  تطبيق2022وآخرين  من خلال  التحدث  مهارات  تحسين  على  يركزون  فإنهم   ،) 

PJBL  المعايير مع  يتماش ى  بما  الرقمية  الوسائط  تكييف  كيفية  في  التعمق  يتم  لم  ولكن   ،

ومع ذلك، يختلف الأمر  . (Muid et al., 2022) .الاجتماعية والثقافية للطلاب في المناطق المختلفة

في Zakaria (2021) و Azmi مع دراسة القائم على المشاريع فعاليته  التعلم  أثبت نموذج  ، حيث 

الدراس ي الصف  خارج  العربية  اللغة  مهارات   .تعزيز 

ظهر الدراسة أن مشاريع التعلم مع المجتمع وفرت فرصًا للمتعلمين لممارسة المهارات الأساسية  
ُ
ت

وقواعد اللغة العربية في الحياة اليومية، مما أدى إلى تحسين مهاراتهم الشخصية وتطبيق اللغة  

 .(Nor Azhan & Noor Shamsinar Zakaria, 2021).العربية في سياقات واقعية

 (PjBL) ، أظهر نموذج التعلم القائم على المشاريعSetyawan (2024) و Salsabila وفقًا ل ـ

إيجابية ويفكروا  PjBL يساعد. نتائج  بتعاون،  ويعملوا  إبداعًا،  أكثر  يصبحوا  أن  على  الطلاب 

بشكل نقدي، ويتواصلوا بفعالية في العالم الواقعي. ويتماش ى هذا النهج مع الأهداف الرئيسية لـ  

الحر التعلم  تعلم نشطة وسياقية   PjBL من خلال". "منهاج  أن يخوضوا تجربة  للطلاب  يمكن   ،

اللغة   تعلم  في  والكفاءات  الدراسية  بالمواد  ترتبط  مشاريع  خلال  من  مغزى  وذات 

بتطبيق .(Salsabila & Setiyawan, 2024).العربية المتعلقة  الدراسات  فإن  ذلك،   PjBL ومع 

  .القائم على الوسائط الرقمية في سياق مهارة الكلام في اللغة العربية لا تزال محدودة للغاية

في   (PJBL) نموذج التعلم القائم على المشاريع  طبيقعلى الرغم من وجود دراسات تناولت ت 

اللغة، الرقمية   تعليم  الوسائط  دمج  كيفية  على  خاص  بشكل  ركز  فقط  منها  القليل  أن  إلا 

في العربية  مهارة لتعزيز PJBL بفعالية  اللغة  في  الطلاب  الدراسات على . الكلام لدى  تركز معظم 
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بحث  
ُ
ت ولم  تُهمل  ما  غالبًا  التحدث  مهارة  أن  حين  في  النصوص،  فهم  أو  الكتابة  مهارات  تطوير 

هذا الفارق يفتح المجال    (Fitra, Noviandara., Any, Budiarti, Budiarti., 2022) .بشكل معمق

المشاريع على  القائم  التعلم  تطبيق  كيفية  حول  البحوث  من  المزيد  باستخدام   (PJBL) لإجراء 

والتحديات   الكلام(  )مهارة  الكلام  مهارة  اكتساب  على  الإيجابي  تأثيره  ومدى  الرقمية،  الوسائط 

تحليل   بإجراء  الباحثون  يقوم  أن  المهم  من  ولذلك،  التعليمية.  العملية  تواجه  قد  التي  المحتملة 

"ت حول  مهارة    طبيقمعمّق  تعليم  في  الرقمية  الوسائط  باستخدام  المشاريع  على  القائم  التعلم 

 " .كلاتن  1الإسلامية الحكومية  ثانويةالمدرسة ال ب الكلام

  البحث وضوعم

لما ذكره وفقًا  نوعي وصفي.  بحث  البحث هو  فإن  Clin Lincoln (1994)و Denzin هذا   ،

تحدث،   التي  الظواهر  تفسير  بهدف  الطبيعية  البيئة  يستخدم  الذي  البحث  هو  النوعي  البحث 

يهدف   .(Setiawan, 2018).ويتم ذلك من خلال توظيف مجموعة متنوعة من الأساليب المتاحة

المشاريع على  القائم  التعلم  تطبيق  استكشاف  إلى  البحث  الوسائط   (PJBL) هذا  على  المعتمد 

يشمل   العربية.  اللغة  صف  في  الشفوية(  )المهارة  الكلام  مهارة  تعليم  في  معمق  بشكل  الرقمية 

  .موضوع البحث معلم اللغة العربية، بينما يتمثل المبحوثون في طلاب الصف العاشر

جريت الملاحظة لمعاينة  
ُ
جُمعت بيانات هذا البحث من خلال الملاحظة والمقابلة والتوثيق. أ

عملية تعليم اللغة العربية مباشرة داخل الصف، بينما أجريت المقابلات مع معلم اللغة العربية  

التي يمكن   (PJBL) للحصول على معلومات حول العناصر الأساسية في التعلم القائم على المشاريع

الرقمية   للوسائط  يمكن  وكيف  الكلام،  مهارة  تعليم  في  الرقمية  الوسائط  باستخدام  تحسينها 

التحدث   على  الطلاب  يشجع  مما  المشاريع،  على  القائم  التعلم  داخل  والتفاعل  التعاون  دعم 

 .باللغة العربية بفعالية أكبر. كذلك، جمع الباحث البيانات عبر التوثيق

في    النتائج.  البيانات، واستخلاص  البيانات عبر ثلاث مراحل: الاختزال، وعرض  تحليل  تم 

عُرضت  ذلك،  بعد  تفسيرها.  لتسهيل  المجمعة  البيانات  وتنظيم  تبسيط  تم  الاختزال،  مرحلة 

تم   وأخيرًا،  بوضوح.  النتائج  لتوضيح  سردي  وصف  أو  مباشرة  اقتباسات  باستخدام  البيانات 

جري 
ُ
 .استخلاص النتائج بناءً على التحليل الذي أ

 
 نتائج البحث 

المعتمد على الوسائط الرقمية في تعليم   (PJBL) تطبيق نموذج التعلم القائم على المشاريع

يُظهر أن المعلم قد نفّذ المكونات    في كلاتن   1الإسلامية الحكومية    ثانوية المدرسة ال ب مهارة الكلام
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جريت، تم التعرف  .(PJBL) الرئيسية لنموذج التعلم القائم على المشاريع
ُ
وبناءً على المقابلات التي أ

المشاريع   على  القائم  التعلم  نموذج  مكونات  بتحسين  تتعلق  رئيسية  اكتشافات  عدة  على 

أشار المعلم إلى :(Driving Question) السؤالالأساس ي :باستخدام الوسائط الرقمية، وهي كما يلي

عروض مثل  الرقمية،  الوسائط  استخدام  ومنصاتPPT أن   ، Kahoot وQuizizz والكتب  ،

في تصميم وتوضيح الأسئلة الأساسية بشكل جذاب.  YouTubeالرقمية، و ، يساعد بشكل كبير 

وذكر أحد المصادر: "بفضل الوسائط الرقمية، يتمكن الطلاب من فهم السؤال الأساس ي بسهولة  

وتحفيزهم   اهتمامهم  من  يزيد  مما  الفيديو،  مقاطع  أو  المرئية  العروض  خلال  من 

أكدت الغالبية العظمى من الطلاب أن :(Collaboration Process) عملية التعاون ".للاستكشاف

مثل منصات  توفر  الطلاب.  بين  التعاون  تسهل  الرقمية   Quizizz و Kahootو  PPT الوسائط 

و الرقمية  الرقمية   YouTubeوالكتب  "الوسائط  المعلم:  وقال  الطلاب.  بين  للتعاون  ملائمة  بيئة 

اعي، خاصة عندما يحتاج الطلاب إلى تبادل الأفكار أو إعداد النصوص تسهل تنسيق العمل الجم

الكلام مهارة  مشاريع  ضمن  المشروع ". معًا  أثر  أو  المنتج   Developing the Project) تطوير 

Product or Artifact): 

والتطبيقات التفاعلية   PPT اتفق المعلمون والمصادر على أن الوسائط الرقمية، مثل برامج تحرير

"بواسطة   المعلمين:  أحد  وعلق  أكثر.  إبداعية  منتجات  إنتاج  للطلاب  تتيح  التقديمية،  للعروض 

متعددة  تقديمية  عروض  أو  حوارية  فيديو  مقاطع  إنشاء  للطلاب  يمكن  الرقمية،  الأدوات 

جاذبية أكثر  بشكل  الكلام  في  مهاراتهم  تعكس  والتأمل". الوسائط   Assessment and) التقييم 

Reflection):  عتبر الوسائط الرقمية مثل الروبيك التفاعلية ومنصات التغذية
ُ
في مجال التقييم، ت

لتقديم   الرقمية  الوسائط  "أستخدم  المعلم:  وصرح  جدًا.  فعالة  أدوات  الإنترنت  عبر  الراجعة 

نقاط  فهم  على  الطلاب  يساعد  مما  المباشرة،  التعليقات  خلال  من  الفورية  الراجعة  التغذية 

تسجيلات   خلال  من  تعلمهم  في  التأمل  للطلاب  يمكن  كما  الكلام."  مهارات  في  وضعفهم  قوتهم 

المرئية  المدونات  أو  الطلاب. الفيديو   :(Student Motivation) تحفيز 

تعلم مهارة  الطلاب على  في تحفيز  الرقمية  الوسائط  تلعبه  الذي  المهم  الدور  المعلمون على  شدد 

الطلاب بأنفسهم عندما يتدربون على الكلام باستخدام    الكلام. وأوضح أحد المعلمين: "يزداد ثقة

النطق  لتصحيح  ميزات  على  تحتوي  تقديمية  استخدام  ". نماذج  أن  إلى  النتائج  هذه  تشير 

الوسائط الرقمية في نموذج التعلم القائم على المشاريع يسهم بشكل كبير في تحسين تعلم مهارة 

 .الكلام وزيادة فاعلية العملية التعليمية وكفاءتها

القائم على المشاريع التعلم  الرئيسية في نموذج  المكونات الخمسة   (PJBL) يمكن تحسين 
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أكثر   الأساسية  الأسئلة  تصبح  التعلم.  فعالية  لزيادة  الرقمية  الوسائط  استخدام  خلال  من 

جاذبية بدعم من الأدوات البصرية مثل الفيديوهات أو الإنفوجرافيك التفاعلي، مما يثير فضول  

يمكن تعزيز عملية التعاون من خلال  .(Betsey, 2022).الطلاب ويحفزهم على المشاركة بفاعلية

.  Aulkemeier et)المنصات الإلكترونية التي تتيح التواصل والعمل الجماعي عبر المواقع المختلفة

al., 2019).  يصبح تطوير منتجات المشاريع أكثر إبداعًا باستخدام تطبيقات الوسائط المتعددة

التقديمية   العروض  أو  البودكاست  أو  الفيديوهات  مثل  أعمال  إنتاج  من  الطلاب  تمكن  التي 

يتم تسهيل التقييم والتأمل باستخدام الأدوات الرقمية التي تتيح تقديم تغذية راجعة   .التفاعلية

الشخصية. الفيديوهات  أو  اليوميات  إلى  مستندة  وتأملات  يسهم   (Giamouzi, 2008)مباشرة 

توفير   خلال  من  ومشاركتهم  الطلاب  دافعية  زيادة  في  عام  بشكل  الرقمية  الوسائط  استخدام 

  (Zhu, 2023).تجربة تعليمية ذات صلة وشخصية وتفاعلية

في  الرئيسية  المكونات  تحسين  فقط  يدعم  لا  الرقمية  الوسائط  استخدام  فإن  وبالتالي، 

القائم على المشروع المهارات المحددة مثل   (PJBL) التعلم  أيضًا بشكل كبير في تطوير  ، بل يسهم 

الكلام للطلاب  .  مهارة  تتيح  حيث  الكلام،  مهارة  لتطوير  فعّالة  وسيلة  الرقمية  الوسائط  عد 
ُ
ت

التدرّب على التحدث بطريقة تفاعلية عبر تطبيقات التعلم، تسجيل وتقييم قدراتهم في التحدث 

 .بأنفسهم، والحصول على تغذية راجعة تلقائية أو مباشرة من المعلمين أو زملائهم

ا  في تعليم   (PJBL) لمشارعبناءً على مقابلات مع المعلمين الذين يطبقون التعلم القائم على 

مثل  الرقمية  الوسائط  أن  وُجد  العربية،  الرقمية  Quizizzو Kahootو PPT اللغة  والكتب 

المعلمين:  YouTubeو أحد  أوضح  الطلاب.  بين  والتفاعل  التعاون  دعم  في  مهمًا  دورًا  تلعب 

أفضل،  PPT "استخدام بشكل  المادة  فهم  على  يساعدهم  الطلاب  مع  تفاعلي  بشكل  المصمم 

ذلك،   إلى  بالإضافة  العربية."  اللغة  مشاريع  في  الجماعية  للعروض  التحضير  عليهم  ويسهّل 

مثل أدوات  ستخدم 
ُ
أحد  Quizizzو Kahoot ت وممتعة. وصرّح  تنافسية  بيئة  في  التعاون  لتعزيز 

، يتعاونون للإجابة  Quizizz أو Kahoot المعلمين: "عندما يشارك الطلاب في اختبارات باستخدام

الكتب   عتبر 
ُ
ت كما  بنشاط."  والتفاعل  التحدث  على  يحفزهم  مما  العربية،  باللغة  الأسئلة  على 

الا  تدعم  أداة  للطلاب  الرقمية  "يمكن  المعلمين:  أحد  وقال  المشاريع.  داخل  المستقل  ستكشاف 

الوصول إلى الكتب الرقمية في أي وقت للبحث عن المراجع، ثم مناقشة اكتشافاتهم مع زملائهم  

يُستخدم أخرى،  ناحية  من  العربية."  باللغة   YouTube باللغة  للتواصل  واقعية  أمثلة  لتقديم 



316 Nurul Alfa Alfina, et al  

المعلمين: "نستخدم فيديوهات كإلهام   YouTube العربية. وأوضح أحد  أو  الحوار  كمادة لمحاكاة 

 ".لإنشاء مشاريع مثل المدونات المرئية باللغة العربية 

داخل   التفاعل  فقط  يدعم  لا  الرقمية  الوسائط  دمج  أن  المعلم  أكد  عام،  بشكل 

المجموعات، بل يعزز أيضًا ثقة الطلاب في استخدام اللغة العربية. وأوضح أحد المعلمين: "توفر  

باللغة   التحدث  الطلاب على  ا وجاذبية، مما يحفز 
ً
ارتباط أكثر  تعليمية  الرقمية تجربة  الوسائط 

 ".العربية بشكل أكبر

المشروع  على  القائم  التعلم  باستخدام  العربية  اللغة  تعليم  الوسائط  (PJBL) في  تلعب   ،

الرقمية و Quizizzو  Kahootو PowerPoint الرقمية مثل  في دعم  YouTubeوالكتب  مهمًا  دورًا 

الطلاب بين  والتفاعل    ,.Umar, Ibrahim., Abubakar, Attahiru., Atika, Muktar)التعاون 

Kabiru, Umar, 2024).  تتيح هذه الوسائط الرقمية للطلاب ليس فقط اكتساب المعلومات، بل

 أيضًا التعاون في المشاريع، مثل العروض التقديمية الجماعية، والاختبارات، والاستكشاف الذاتي

(Apoorva, Agnihotri., Syed, Fahar, 2024). ،العربية للغة  فهمهم  تعزيز  في  ذلك  يسهم 

  .بالإضافة إلى تحسين مهاراتهم في التحدث والتفكير النقدي 

بالإضافة إلى ذلك، توفر وسائل الإعلام مثل يوتيوب أمثلة حية للتواصل باللغة العربية، 

يتماش ى هذا النهج مع نظرية   . مما يحفز الطلاب على التقليد والممارسة من خلال محاكاة الحوار

الرقمية   الوسائط  دمج  إن  الملاحظة.  من خلال  الطلاب  يتعلم  لباندورا، حيث  الاجتماعي  التعلم 

استخدام   عند  بأنفسهم  الثقة  زيادة  على  الطلاب  تشجع  وجاذبية،  صلة  أكثر  تعلم  بيئة  يخلق 

المشاريع المعتمد على  التعلم  في نموذج  الرقمية  الوسائط  العربية. وبالتالي، فإن  لا   (PJBL) اللغة 

تعزز فقط مهارات اللغة لدى الطلاب، ولكنها تعزز أيضًا التفاعل داخل المجموعات وتبني دافعهم 

  (Amsari et al., 2024).لمواصلة التعلم

لا يعزز   (PJBL) وبالتالي، فإن استخدام الوسائط الرقمية في التعلم المعتمد على المشاريع

ويبني  المجموعات  داخل  التفاعل  أيضًا  يعزز  ولكنه  الطلاب،  لدى  العربية  اللغة  مهارات  فقط 

والتفاعل   التعاون  دعم  الرقمية  للوسائط  يمكن  ذلك،  إلى  بالإضافة  التعلم.  لمواصلة  دافعهم 

العربية. ولضمان PJBL داخل التحدث باللغة  ا في 
ً
أكثر نشاط ، مما يحفز الطلاب على أن يكونوا 

تصميم   في  الخطوات  بعض  اتخاذ  للمعلمين  يمكن  المشاريع،  على  القائم  التعلم  هذا  فعالية 
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وتنفيذ المشاريع، مما يوفر تجربة تعلم أكثر أهمية وذات صلة للطلاب. بناءً على نتائج المقابلات  

 :والملاحظات والتوثيق، كان استنتاج الباحثين كما يلي

 الموضوع والمادة إعداد .1

على    الكلام.  مهارة  تطوير  ويدعم  الطلاب  بحياة  صلة  ذا  موضوعًا  المعلم  يختار 

سبيل المثال، يُطلب من الطلاب إعداد مشاريع مثل تقديم عرض عن الأماكن السياحية،  

 .إجراء مقابلات، أو سرد قصص عن الأنشطة اليومية

 تخطيط المشروع  .2

بشكل    التحدث  مهارات  ممارسة  في  الطلاب  يشرك  بحيث  المشروع  تصميم  يتم 

الذي  المشروع  الطلاب لأهداف  توجيهات وإرشادات لضمان فهم  المعلم  يقدم  نشط. كما 

 .سيتم إنجازه

  المجموعات   توزيع .3

في   عضو  كل  يُمنح  التعاون.  لتسهيل  صغيرة  مجموعات  إلى  الطلاب  تقسيم  يتم 

 .المجموعة دورًا معينًا، مثل المتحدث الرئيس ي، مُعدّ المواد الرقمية، أو محرر المشروع

 تنفيذ المشروع .4

يبدأ الطلاب في تنفيذ المشروع باستخدام وسائل الإعلام الرقمية مثل يوتيوب أو  

 و غير ذلك.  إنستغرام

 التقييم والتأمل .5

بعد انتهاء المشروع، يقوم المعلم بتقييم المنتج النهائي بالإضافة إلى عملية التنفيذ.   

دقة   الحديث،  في  الطلاقة  مثل  جوانب  تشمل  محددة  معايير  باستخدام  التقييم  يتم 

 .المفردات، الإبداع، والتعاون 

في   الخطوات  تطبيق  لفهم  أساسًا  توفر  وفيجوتسكي  بياجيه  قدمها  التي  البنائية  نظرية 

المشاريع على  القائم  أنهم   (PJBL) التعلم  على  الطلاب  إلى  يُنظر  النهج،  هذا  في  أعلاه.  الموضحة 

الاجتماعي والتفاعل  المباشرة  التجارب  خلال  من  معرفتهم  يبنون  نشطون  اختيار  .متعلمون 

تعلم  ربط  على  يساعدهم  الكلام  مهارة  تطوير  تدعم  والتي  الطلاب  بحياة  الصلة  ذات  المواضيع 

التعلم عملية  في  انخراطهم  يعزز  مما  الواقعي،  بالعالم  العربية   .(Lubis et al., 2022).اللغة 

النمو  منطقة  حول  فيغوتسكي  نظرية  إلى  يستندان  للمشروع  والتخطيط  المجموعات  تقسيم 
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القريب، حيث يتعلم الطلاب بشكل أكثر فعالية من خلال التعاون مع أقرانهم وتوجيه المعلمين.  

الاجتماعي، حيث   التعلم  يعزز جوانب  الرقمية  الوسائط  استخدام  يشمل  الذي  المشروع  تنفيذ 

يمكن للطلاب أن يتعلموا من خلال الملاحظة والتفاعل في سياقات أكثر واقعية. التقييم والتأمل  

الذي يتم في نهاية المشروع يتيح للطلاب تقييم إنجازاتهم، وتعزيز مهارات التفكير النقدي، وتطوير  

في  الخبرة  القائم على  التعلم  مبادئ  يتماش ى مع  بما  تعلمهم،  التأمل وتحسين عملية  القدرة على 

 .نظرية البنائية 

 

  الخلاصة

المشاريع   على  القائم  التعلم  تنفيذ  أن  الدراسة  الوسائط   (PjBL) أظهرت هذه  باستخدام 

الكلام   مهارة  تعليم  في  البالرقمية  الحكومية    ثانويةالمدرسة  ساعدت    1الإسلامية  قد  كلاتن 

مثل  الرقمية  التعاون  Quizizzو  Kahootو  YouTube الوسائط  تسهيل  في  الرقمية  والكتب 

الطلاب  جعل  في  ساهم  التكنولوجيا  دعم  أن  كما  الشفهي.  التواصل  في  الطلاب  وفهم  والإبداع 

ا وثقة وتحفيزًا لاستخدام اللغة العربية في سياقات حقيقية
ً
 .أكثر نشاط

في  الأساسية  الخمسة  العناصر  تحسين  التعاون، PjBL يمكن  الأساسية،  الأسئلة  وهي   ،

للمعلمين   يمكن  حيث  الرقمية.  الوسائط  دمج  خلال  من  والتأمل،  التقييم،  المنتج،  تطوير 

استخدام الأدوات الرقمية لتوضيح الأسئلة، وتيسير العمل الجماعي، وإبداع منتجات تفاعلية،  

ا وشخصية وتفاعلية،  
ً
وتقديم تعليقات مباشرة. من خلال هذا النهج، يصبح التعلم أكثر ارتباط

 .مما يدعم تطوير مهارات التحدث لدى الطلاب بشكل فعال
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