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Abstract

At one of xyz educational institutions in Tasikmalaya, there is a system, it can be
used by users and it can freely access the system as long as they know the address
of the site. The problem is with free access of user to the system, then there is a
possibility for users who do not have access rights to the system will try to log in
and to break into the system. For the irresponsible this will be manipulation or
theft of a data. Regarding to that problems, the purpose of this research is to
anticipate system login access by designing and building a prototype security
system using NodeMcu and RFID technology. The method used in this research
is qualitative with the development of agile models, namely Kanban models, while
for design using UML models. The final result of this research is a prototype of a
login system using NodeMcu and RFID technology as a security alternative to a
system on web.

Abstrak

Pada salah satu lembaga pendidikan XYZ terdapat sebuah sistem, dimana pengguna
dapat bebas mengakses sistem tersebut asalkan mengetahui alamat situs tersebut.
Permasalahan yang muncul adalah dengan bebasnya pengguna mengakses ke
sistem tersebut, maka ada kemungkinan pengguna yang tidak memiliki hak akses ke
sistem tersebut akan mencoba masuk untuk membobol sistem tersebut. Bagi yang
tidak bertanggung jawab ini akan mangakibatan manipulasi atau pencurian sebuah
data. Dari permasalahan yang timbul di atas maka tujuan dari penelitian ini adalah
mengantisipasi akses login sistem dengan merancang dan membangun prototipe
sistem kemanan menggnakan teknologi NodeMcu dan RFID. Metode yang
digunakan dalam penelitian ini adalah kualitatif dengan pengembangan model agile
yaitu kanban model, sedangkan untuk perancangan dan desain menggunakan model
UML. Hasil akhir dari penelitian ini adalah prototipe sebuah sistem login dengan
mengunakan teknologi NodeMcu dan RFID sebagai alternatif keamanan untuk
sebuah sistem pada web.

PENDAHULUAN

Masalah yang sering terjadi dalam
sebuah sistem yang terhubung dengan jaringan
atau internet adalah sebuah akses keamanan.
Bisa jadi target serangan pihak atau orang yang
tidak bertanggung jawab untuk mendapatkan
data atau informasi secara ilegal. (Marisa
Khairina, 2011) Disisi lain dengan adanya
sistem informasi dapat menguntungkan dan
meningkatkan kinerja sebuah organisasi,
namun dari sisi yang berbeda terutama dari sisi
keamanan sistem yang berbasis web dapat
sangat rawan untuk di akses oleh orang yang
tidak bertanggung jawab. (Imam Sanso et al.,

2013) Sniffing adalah salah satu cara untuk
mengetahui  dan  mendapatkan  sebuah
informasi akun yang dilakukan oleh hacker,
teknik tersebut digunakan untuk pencurian
password menggunakan bantuan perangkat
lunak dalam mengambil informasi dari remote
login sepetri username dan password (Sadiqui,
2020).

Sistem Informasi adalah kumpulan dari
sub sistem yang berkolaborasi dan terintegrasi
satu sama lain yang dapa menyelesaikan
masalah tertentu dengan cara pengolahan data
menggunakan komputer agar memiliki nilai
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tambah yang bermanfaat bagi pengguna
(Taufiq, 2013).

Proses dimana untuk mengakses
komputer dengan  menginputkan  data
pengguna dan sandi agar mendapatkan hak
akses sebagai tujuan menggunakan sumber
daya pada komputer.(Marisa Khairina, 2011)

Untuk melakukan login, pengguan
diminta untuk menginputkan identitas user
dan sandi sebagai antisipasai dalam
pengamanan sistem. Sandi dapat dirubah,
sedangkan user identitas tidak dapat dirubah,
karena merupakan identitas unik yang dapat
merujuk ke salah satu user tertentu. Jika dua
pengamanan tersebut memenuhi dan berhasil
maka pengguna dapat memiliki akses untuk
masuk ke sistem tersebut.

RFID adalah teknologi gelombang
radio yang dapa mengidetifikasi sebuah sistem
dengan teknolofi modul elektronika yang
terdapat chio tanpa harus menggunakan kabel,
yang berfungsi mengirimkan paket data
identitas dengan bentuk nomor seri dari suatu
kartu. (Aminah, 2021). RFID adalah teknologi
yang sangat fleksible digunakan dan mudah
digunakan untuk operasi otmatisasi (Mujib &
Ramadhan, 2019) Dengan diterapkanya RFID
dapat menghemat waktu karena jika data telah
terekam kemudian secara otomatis dapat
dibaca kembali oleh system melalui tag
RFID(Khadafi et al., 2020).

NodeMcu sebuah papan borad yang
memiliki fungsi untuk menjalankan fungsi
mikrokontroler dan juga menjalankan fungsi
koneksi internet (WiFi) yang berbasis chip
ESP8266. NodeMcu dapat dikembangkan
dalam proyek 10T untuk aplikasi berbasis
Controlling atau monitoring. Secara fungsi
lainnya modul yang terdapat pada NodeMcu
hampir sama pada modul adruino, namun
yang membedakannya adalah dikhususkan
untuk terkoneksi dengan internet. (Nurul,
2019) Seperti halnya Arduino, NodeMCU
juga memiliki banyak fitur.(Raharjo et al.,
2022)

Tingginya angak kejahatan yang
menjadikan berbagai bentuk model keamanan
beragam (Reza Hidayat et al., 2018). Pada
Lembaga Pendidikan XYZ terdapat sistem
informasi absensi mahasiswa berbasis web
yang mamapu diakses oleh siapa saja,
sehingga ada kemungkinan sistem tersebut di
akses oleh orang yang tidak bertanggung
jawab. Karena data pada sistem tersebut
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bersifat rahasia dan penting, maka menjadi
kekhawatiran terjadinya pencurian dan
manipulasi data pada sisterm tersebut.

Dari latar belakang diatas maka
penelitian ini bertujuan untuk membuat sebuah
perangkat untuk pengamanan login ke sistem
menggunakan Radio Frekuensi ldentification
(RFID) dan diintegrasikan NodeMcu. Metode
yang digunakan dalam penelitian ini adalah
kualitatif dan untuk pengembangan sistem
dengan menerapkan kanban model.

Berikut ini beberapa penelitian yang
dijadikan sebagai referensi pada penelitian ini,
penelitian yang dilakukan oleh pangestu
mengenai sistem rumah cerdas menggunakan
Mikrokontroler NodeMCU, penelitian ini
menggunakan perangkan NodeMCU sebagai
pengendalian kelistrikan jarak jauh (Pangestu
et al., 2020). Penelitian yang dilakukan oleh
Prasetiyo mengenai Perancangan sistem
presensi menggunakan RFID dan NodeMCU
untuk mencatat kehadiran pegawai.(Prasetiyo
Aji et al., 2018). Penelitian beriktunya yang
dilakukan oleh menerapkan NodeMCU
sebagai alat untuk menerapkan algoritme
Lizard untuk mengamankan pengiriman data
pada arsitektur web service (Joyoputro et al.,
2018).

METODE PENELITIAN

Metode vyang digunakan dalam
penelitian dijelaskan pada gambar 1, pada
tahapan penelitian ~ terdapat  metode
pengembangan sistem dengan mengguanakan
kanban model pada gambar 2:

Mulai

Tahap Persiapan Awal Penelitian .'_':__

‘Wawancara

Observasi

-| studi Literatur

Tahap Analisis

l

Tahap Perancangan Sistem
Menggunakan Metode Kanban

Gambar 1. Tahapan Penelitian

Pada tahap persiapan penelitian yang petama
dilakuakan adalah pengumpulan data dengan
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melakukan 3 tahapan diantaranya, wawancara,
observasi dan studi literatur. Sehingga hasil
analis terdapat beberapa kendala yang terjadi
pada sistem yang sedang berjalan.

Dalam perancangan perangkat dan
pengembangan sistem informasi digunakanlah
kerangka Kanban. Kanban merupakan salah
satau kerangka kerja yang dapat digunakan
dalam  membangun  perangkat  lunak
berdasarkan prinsip-prinsip Lean. Kanban
adalah juga dikenal sebagai salah satu
pendekatan dalam pengembangan perangkat
lunak berdasarkan ide - ide sederhana namun
kuat. bertujuan untuk membuat pekerjaan
mengalir cepat dari ide atau konsep perangkat
lunak dalam produksi, kanban terdapat
beberapa prinsip sederhana namun kuat yaitu
dapat memvisualisasikan pekerjaan dan
kebijakan, membatasi jumlah pekerjaan yang
sedang berjalan, dan membantu pekerjaan
yang sedang berjalan. (SUNDEN, 2014).

Format sederhana pada Kanban board
hanya terdiri dari tiga kolom, hal yang harus
dilakukan, tugas yang sedang berlangsung dan
akhir pekerjaan selesai.

MNOT IM POMNE
STARTED PROGRESS
EMPTY TOOK ‘ TELL EAME
THE HOTEL M
FRIDGE T-Avﬂ.l.mql
i ST By HEW
BASS THEWRANCE EHITTASE
RS —_— [ES——
®OOK
PLIGHT
|

Gambar 2. Kanban Board

Kerangka kerja Kanban memiliki task
yang merupakan perpindahan antar Kkartu
mulai dai ide, apa yang akan dikerjakan dan
task yang sudah selesai: (Cole, 2015)

1. ldeas — sebuah pekerjaan dari hasil
pemikiran dan gagasan Yyang telah
didiskusikan yang mungkin terjadi dan
akan  dilaksanakan  sesuai  dengan
tahapannya.

2. Todo or in progress — Berisi mengenai apa
yang akan dikerjakan dan siapa yang akan
melakukan pekerjaan tersebut.
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3. In progress — pekerjaan yang sedang dalam
proses.

4. Done — setiap hasil dari proses pekerjaan
yang sudah selesai dilakukan.

HASIL DAN PEMBAHASAN

Berikut ini adalah tahapan perancangan
sistem menggunakan kanban model dengan
menentukan task apa saja yang akan di
kerjakan, dan untuk perhitungan Kanban
Board dijelaskan pada table 1:

Tabel 1. Penetapan Task pada Kanban Board

Kanban Board Perancangan

To Do Doing Done
Analisis Sistem
berjalan

Desain Usecase
Diagram

Desain Activity
Diagram

Desain Class
Diagram

Desain Sequence
Diagram

Desain Ul
Implementasi
Sistem

4.1 Tahap Analisis Sistem Berjalan

Desain sistem berjalan dibuat dengan
menggunakan pemodelan UML, dimana user
untuk mengakses kedalam sistem hasur
melakukan input username dan password.

SISTEM BERJALAN
DOSEN SISTEM DATABASE

Input i
username & %[ Request ]7%[ Sending ]

Validasi

Gambar 3. Sistem Berjalan
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4.2 Rancangan Sistem Usulan

Rancangan dimulai dari tahap analisis
sistem yang berjalan, kemudian dilanjutkan
dengan tahapan perancangan yang sesuai
dengan tahapan pada Kanban model yaitu
pembuatan diagram usecase, kemudian
aktifitas diagram, diagram kelas, diagram
sekuen dan desain antar muka.

A. Use Case Diagram

Yang mampu mengakses sistem adalah
pengguna yang sudah diberikan kartu identitas
untuk dapat di tap pada device, terdapat 3
katergori yang dapat di akses yaitu, absen
mahasiswa, rekap data, dan edit profil.
Dijelaskan pada gambar 3.

Usecase Diagram

’ -w
.

.
‘
=tinclude>>»
.

f:. s
DOSEN

1
.
v

\
<<include=>

\ edit profile

Gambar 3. Use Case Diagram Usulan

B. Activity Diagram

Berikut ini adalah diagram aktifitas
yang diusulkan untuk proses akses login pada
sistem menggunakan RFID, dimulai dengan
tap kartu pada device kemudian NodeMcu
membaca  nilai  magnetic  kemudian
medeskripsikan nilai magnetik dan divalidasi
apakah data tervalidasi dengan baik atau tidak.
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SISTEM USULAN
DOSEN NODEMCU SISTEM DATABASE
Pembacaan nilai
magnetik
Tap Kartu
Deskripsi niali ‘ )
magmetik Request Sending
validasi
No
Laporan
Aktivita
s Login Yes

Gambar 4. Login Sistem

C. Class Diagram

Pada kasus penelitian ini sebagai bentuk
bahan penelitian dibuatlah basis data sebagai
media penyimpanan dan request data. Contoh
terdapat 3 class diagram yang saling berelasi
diantarnya Kelas, Dosen dan Card Dosen

kelas dosen tard_dosen
*id_kelas char(15) *id_dosen char(15) *id_card char(35)
nama_ruangan char(35) nip char(35) kode_card char(45)
pe_name_daosen char(43) alamat char(30) **id_dosen char(15)
**id_dosen char{13) email char(33) status char(25)

status_ruangan char(33)

Gambar 5. Class Diagram Login Sistem

D. Sequence Diagram

NotdeMcU cek_kelas)

cek_card() Homepage Laporan Aktivitas Login

DOSEN

1.Tap kartu

2. Card ID, validasi([

3. Card 1D, validasil)

5. Membuka Homepaze

4. Kartu tidak dikenal {Buzzer: Active)

6. Card 1D, validasi()

7.Membuka
pageLaporen

Gambar 6. Login Sistem

JIKA | 230

Copyright @ 2022 JIKA (Jurnal of Informatics)
Licensed under a Creative Commons Attribution-ShareAlike 4.0 International License



http://dx.doi.org/10.31000/jika.v6i3.6120
https://creativecommons.org/licenses/by-sa/4.0/

JIKA (Jurnal of Informatics) Universitas Muhammadiyah Tangerang

Vol 6, No 3, October 2022, pp 227- 233
DOI : 10.31000/jika.v6i3.6120

E. Rancangan User Interface
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Bantuan

Tap kartu padascanner
untuk masuk kedalamakun anda.

No Perangkat Perangkat
Lunak Keras
Text Editor:

2 Visual Studio Sensor RFID
Code

3 ;’(Viﬁﬂieg"er NodeMCU

4 Google Chrome Kable

5 MySql

Gambar 7. Halaman Login Sistem

[Nama Dosen]
- [Informasi jadwal sekarang]
Absensi
[Menu Lainnyal
Log Aktivitas Login
Gambar 8. Beranda Sistem
[Nama Dosen] Data Aktif
Absensi
[Menu Lainnya] No Tanggal |Keterangan

Cetak Laporan

Log Aktivitas Login

Gambar 9. Halaman Aktifitas Login Sistem

4.3 Implementasi Sistem

Dibutuhkan  beberapa  komponen
perangkat keras dan perangkat lunak dalam
pengimplementasian agar terwujudnya sistem
yang akan dibangun, berikut ini adalah daftar
perangkat yang akan digunakan:

Tabel 2. Komponen Perangkat yang

diperlukan
No Perangkat Perangkat
Lunak Keras
1 Sistem Operasi Seperangkat
Windows 7 PC

=
o
Q
n
=
n
c
<
w

(LSS S

@)

Gambar 10. Skematik Device

4.4 Implementasi Program

untuk  proses
menggunakan
pengkodean untuk sistem

basis

menggunakan bahasa pemrograman PHP.
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Gambar 11. Pengkodean

Gambar 12. Tampilan Login Sistem

KESIMPULAN

Kesimpulan dari penelitian ini adalah
perancangan sistem untuk akses login berupa
prototype dirancang menggunakan pemodelan
UML dan Implementasi menggunakan Bahasa
pemrograman  PHP  dapat  diterapkan
menggunakan Perangkat NudeMcu dan RFID
sebagai akses untuk login pada sebuah sistem.

Sebagai saran dari penelitian ini, masih
perlu adanya penyempurnaan dan keamanan
dari sisi sistem websitenya, sehingga sistem
dapat bekerja secara optimal.
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