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Abstract 

Tangerang Global Vocational School is one of the private schools that still uses 

the manual method in the tuition payment process. To overcome the existing 

problems the authors build a system using the spiral method, UML diagrams and 

using PHP programming and the CodeIgniter Framework. To minimalisir errors 

in the process of paying tuition fees and making reports. The system created has 

several functions to manage the tuition payment process, such as managing 

student data, paying tuition fees, paying for development and managing reports. 
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Abstrak 

SMK Tangerang Global merupakan salah satu sekolah swasta yang masih 

menggunakan cara manual dalam proses pembayaran SPP. Untuk mengatasi 

permasalahan yang ada penulis membangun Sistem dengan menggunakan 

metode spiral, UML diagram serta menggunakan pemrograman PHP dan 

Framework CodeIgniter. Untuk meminimalisir adanya kesalahan dalam proses 

pembayaran SPP dan pembuatan laporan. Dengan system yang dibuat 

memiliki beberapa fungsi untuk mengelola proses pembayaran SPP seperti 

mengelola data siswa, pembayaran SPP, pembayaran pembangunan serta 

mengelola laporan. 

PENDAHULUAN  

Teknologi informasi saat ini berkembang 

dengan cepat dan hampir disemua bidang, 

teknologi informasi yang berkembang dengan 

cepat yaitu teknologi komputer. Teknologi 

komputer saat ini sangat diperlukan dalam 

menyelesaikan suatu pekerjaan untuk 

mencapai hasil yang maksimal dan dapat 

memberikan informasi dengan cepat dan 

akurat. Teknologi komputer juga telah 

merambat ke dunia pendidikan salah satunya 

dalam pengolahan data siswa, data pegawai 

dan laporan data pembayaran SPP.  

SMK TANGERANG GLOBAL merupakan 

salah satu sekolah swasta yang masih 

menggunakan cara manual salah satunya 

dalam proses pembayaran SPP. Dengan cara 

manual tersebut sangat berpotensi adanya 

kesalahan dalam proses pembayaran SPP 

contohnya setiap bulan ada siswa yang 

komplain kepihak administrasi karena belum 

tercatatnya pembayaran SPP siswa tersebut 

dan seperti buku laporan pembayaran SPP 

yang rusak atau hilang.  

Untuk mengatasi permasalahan diatas penulis 

mencoba menganalisa, merancang dan 

membuat sistem berbasis web yang diharapkan 

dapat membantu mengatasi permasalahan 

yang ada di sekolah SMK Tangerang Global 

saat ini. 

 

METODE PENELITIAN 

Gambaran Umum Sistem 

Sistem yang saat ini berjalan di SMK 

Tangerang Global masih bersifat manual 

menggunakan pembukuan, hal ini kurang 
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efektif sehingga memungkinkan terjadinya 

kesalahan. 

Penjelasan prosedur sistem berjalan pada 

proses pembayaran SPP siswa yaitu siswa 

datang ke ruang staff keuangan dengan 

membawa uang dan buku bayaran, setelah itu 

staff keuangan mencatat dibuku bayaran siswa 

dan mencatat dibuku bayaran SPP staff 

keuangan, lalu siswa diberikan bukti 

pembayaran SPP dengan kwitansi. Setelah 

siswa membayar SPP setiap bulan staff 

keuangan memberikan laporan pembayaran 

SPP siswa kepada kepala sekolah dan kepala 

sekolah mengecek pembayaran tersebut. 

Flowchart Sistem Yang Berjalan 

 

Gambar 1. Flowchart Sistem Yang Berjalan 

 

Metode Spiral 

Metode Spiral membantu pengembangan 

perangkat lunak berdasarkan pola risiko 

dimulai dari planning, risk analysis, 

development & testing dan evalution yang 

memastikan proses pengembangan yang 

efisien. 

 

 

Gambar 2. Tahapan Pada Metode Spiral 

Model ini memiliki empat tahapan yaitu: 

1. Planning (Perencanaan) 

Pada tahapan perencanaan ini penulis 

melakukan perencanaan mengenai 

teknis yang akan dilakukan, risiko-

resiko yang dapat terjadi, sumber daya 

serta sumber-sumber informasi yang 

dapat menentukan dalam membuat 

sistem. 

2. Risk Analysis (Analisis Resiko) 

Pada tahap ini penulis menganalisis 

untuk mengetahui kendala apa yang 

dihadapi serta apa yang dibutuhkan. 

Dan memahami gambaran besar dari 

apa yang akan dikerjakan. 

3. Development & Testing 

(Pengembangan & Pengujian) 

pada tahap ini berfokus pada 

perancangan mulai dari struktur data, 

arsitektur sistem, tampilan interface, 

dan algoritma serta pengujian sistem 

yang telah dibuat. 

4. Customer Evaluation (Evaliasi 

Pemakaian) 

Pada tahap terakhir ini merupakan 

tahapan evaluasi terhadap sistem yang 

telah dibuat, dan 

mengimplementasikan sistem ke 

customer apakah sistem sesuai dengan 

yang diharapkan serta memberikan 

masukan berdasarkan hasil yang 

didapat 
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Pengujian Sistem 

Metode pengujian sistem dalam penelitian ini 

penulis menggunakan pengujian black box 

testing. Dengan melakukan pengujian ini 

untuk membuktikan apakah semua fungsi pada 

sistem berjalan dengan baik pada mestinya. 

Pemilihan metode ini karena dapat mencari 

kesalahan pada sistem, interface sistem dan 

kesalahan pada struktur data sistem. 

 
HASIL DAN PEMBAHASAN 

Perancangan Aplikasi Sistem Informasi 

Pembayaran SPP 

Sistem Informasi Pembayaran SPP 

menggunakan pendekatan bororientasi objek 

dan pemrograman PHP serta Framework 

CodeIgniter sesuai dengan kebutuhan dalam 

pembuatan sistem berbasis web agar mudah 

digunakan oleh user. 

Sistem yang dibangun memiliki beberapa 

fungsi untuk mengelola proses pembayaran 

SPP diantaranya adalah mengelola data siswa, 

mengelola pembayaran SPP dan 

pembangunan, serta mengelola laporan. 

 

Use Case Diagram  

 

Gambar 3. Use Case Diagram 

 

 

Class Diagram 

 

Gambar 4. Class Diagram 

 

Implementasi Aplikasi Sistem Informasi 

Pembayaran SPP 

Implementasi aplikasi sistem informasi 

pembayaran spp dapat dilihat dari tampilan 

user interface yang terdiri dari form login yaitu 

untuk masuk ke menu utama (menu 

dashboard), selanjutnya fitur menu data 

master yaitu ada data siswa, lalu fitur menu 

pembayaran yaitu ada menu pembayaran spp 

dan menu pembayaran pembangunan dan yang 

terakhir ada fitur menu laporan yaitu untuk 

mencetak laporan pembayaran spp maupun 

pembayaran uang pembangunan. 

User Interface Form Login dipakai oleh semua 

aktor untuk masuk ke sistem informasi 

pembayaran spp. 

 

Gambar 5. UI Form Login 
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Tampilan menu Dashboard ini digunakan 

untuk melihat uang masuk dan jumlah siswa. 

 

Gambar 6. UI Menu Dashboard 

Tampilan menu Data Master data siswa ini 

digunakan untuk menambahkan data siswa 

mengedit data siswa serta menghapus data 

siswa. 

 

Gambar 7. UI Menu Data Master 

Tampilan menu Pembayaran SPP ini 

digunakan untuk menambahkan pembayaran 

spp siswa, mengedit data pembayaran spp 

siswa serta menghapus data pembayaran spp 

siswa. 

 

Gambar 8. UI Menu Pembayaran SPP 

Tampilan menu Pembayaran Pembangunan ini 

digunakan untuk menambahkan pembayaran 

uang pembangunan siswa, mengedit data 

pembayaran uang pembangunan siswa serta 

menghapus data pembayaran uang 

pembangunan siswa. 

 

Gambar 9. UI Menu Pembayaran 

Pembangunan 

Tampilan menu Laporan ini digunakan untuk 

mencetak laporan pembayaran spp atau 

pembayaran uang pembangunan siswa. 

 

Gambar 10. UI Menu Laporan 

Pengujian Aplikasi Sistem Informasi 

Pembayaran SPP 

Hasil pengujian aplikasi sistem informasi 

pembayaran spp dapat dilihat pada tabel 

dibawah ini. Semua menu dan button valid 

sesuai dengan fungsinya dan hasil yang 

diharapkan sesuai dengan semua yang 

diinginkan. Berikut hasil dari pengujian black 

box testing: 

Tabel 1. Pengujian Form Login 

N

o. 

Penguji

an 

Hasil 

yang 

diharapka

n 

Hasil 

Pengujian 

Kesi

mpul

an 

1 Login 

Sistem 

 

Menampil

kan Form 

Login 

Valid 

2 Userna

me dan 

Passwor

d Benar 

 

Menampil

kan Form 

Dashboar

d 

Valid 
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Tabel 2. Pengujian Menu Data Master 

N

o

. 

Penguj

ian 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Kesim

pulan 

1 Menu 

Data 

Master  

Menampi

lkan 

Daftar 

Data 

Siswa 

Valid 

2 Button 

Tamba

h  

Menampi

lkan 

Form 

Tambah 

Data 

Valid 

3 Button 

Edit  

Menampi

lkan 

Form 

Edit Data 

Valid 

4 Button 

Hapus 
 

Menampi

lkan 

Konfirasi 

Hapus 

Data 

Valid 

 

Tabel 3. Pengujian Menu Pembayaran SPP 

N

o

. 

Penguj

ian 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Kesim

pulan 

1 Menu 

Pemba

yaran 

SPP 

 

Menampi

lkan Data 

Pembayar

an SPP 

Valid 

2 Button 

Tamba

h 
 

Menampi

lkan 

Form 

Tambah 

Data 

Valid 

3 Button 

Edit 
 

Menampi

lkan 

Form 

Edit Data 

Valid 

4 Button 

Hapus 

 

Menampi

lkan 

Konfirasi 

Hapus 

Data 

Valid 

 

Tabel 4. Pengujian Menu Pembayaran 

Pembangunan 

N

o

. 

Penguj

ian 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Kesim

pulan 

1 Menu 

Pemba

yaran 

Pemba

nguna

n 

 

Menampil

kan Data 

Uang 

Pembang

unan 

Valid 

2 Button 

Tamba

h  

Menampil

kan Form 

Tambah 

Data 

Valid 

3 Button 

Edit 

 

Menampil

kan Form 

Edit Data 

Valid 

4 Button 

Hapus 

 

Menampil

kan 

Konfirasi 

Hapus 

Data 

Valid 

 

Tabel 5. Pengujian Menu Laporan 

N

o. 

Penguj

ian 

Hasil yang 

diharapkan 

Hasil 

Pengujian 

Kesi

mpul

an 
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1 Menu 

Lapora

n  

Menampi

lkan 

Form 

Laporan 

Valid 

2 Menu 

Simpa

n  

Menampi

lkan 

Form 

Cetak 

Laporan 

Valid 
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KESIMPULAN 

Berdasarkan uraian dari pengamatan penulis 

maka dapat disimpulkan bahwa: Proses sistem 

pembayaran SPP yang berjalan masih 

menggunakan pembukuan konvensional. 

Dengan demikian untuk mengatasi permasalah 

tersebut agar menghindari kehilangan data dan 

untuk membantu kelancaran proses 

pembayaran SPP maka penulis membangun 

sebuah program Sistem Informasi Pembayaran 

SPP. Dengan menggunakan pendekatan 

bororientasi objek dan pemrograman PHP 

serta Framework CodeIgniter sesuai dengan 

kebutuhan dalam pembuatan sistem berbasis 

web agar mudah digunakan oleh user. Sistem 

yang dibangun memiliki beberapa fungsi 

untuk mengelola proses pembayaran SPP 

diantaranya adalah mengelola data siswa, 

mengelola pembayaran SPP dan 

pembangunan, serta mengelola laporan. 
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